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Informazioni avviso/decreto

Titolo avviso/decreto Codice avviso/decreto
Piano Scuola 4.0 - Azione 2 - Next generation labs - Laboratori M4(C113.2-2022-962
per le professioni digitali del futuro

Descrizione avviso/decreto

L'Azione 2 "Next Generation Labs" & stata finanziata per un totale di euro 424.800.000,00 e ha l'obiettivo di realizzare laboratori per le
professioni digitali del futuro nelle scuole secondarie di secondo grado, dotandole di spazi e di attrezzature digitali avanzate per
I'apprendimento di competenze sulla base degli indirizzi di studio presenti nella scuola e nei settori tecnologici piu all'avanguardia.

Linea di investimento
M4C113.2 - Scuole 4.0: scuole innovative e laboratori

Dati del proponente

Denominazione scuola Codice meccanografico
L.I.S. AMEDEO AVOGADRO VCIS02100Q

Citta Provincia

VERCELLI VERCELLI

Legale Rappresentante

Nome Cognome

Paoletta Picco

Codice fiscale Email
PCCPTT58D51L750V paoletta.picco@gmail.com
Telefono

3474103586

Referente del progetto

Nome Cognome
Paoletta Picco

Email Telefono
paoletta.picco@gmail.com 3474103586
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Informazioni progetto

Codice CUP Codice progetto
H64D22004850005 M4C113.2-2022-962-P-25179

Titolo progetto
AA.LAB

Descrizione progetto

L'istituto € composto da un Liceo Scientifico (indirizzo Tradizionale, Scienze Applicate, Sportivo e Quadriennale) con sede a Vercelli e da
un Istituto Tecnico (indirizzo Meccanica, Elettronica, Meccatronica e Informatica) con sede a Santhia. Presso la sede ITIS si intende
procedere alla creazione di un laboratorio in grado di operare in modalita trasversale fra le discipline attraverso didattica in realta
aumentata (AR) ed in realta virtuale (VR). Stessa attivazione trovera applicazione nella sede del Liceo. Tale laboratorio potra essere
utilizzato dagli allievi, secondo un orario settimanale, nelle diverse discipline. La Realta Virtuale (Virtual Reality - VR) mira al
coinvolgimento attivo, portando il fruitore del materiale all'interno di una dimensione astratta seppur molto concreta. La Realta
Aumentata (Augmented Reality- AR) permette di amplificare alcune percezioni della realta tramite I'utilizzo di dispositivi tecnologici,
dando la possibilita a chi ne fruisce di vivere esperienze e sfumature di realta che altrimenti non sarebbe possibile conoscere.
L'obiettivo formativo & dunque quello di preparare docenti e studenti agli imminenti scenari della formazione immersiva, del
metaverso e della mixed reality. L'utilizzo della AR/VR nella didattica & una modalita di apprendimento innovativa ed in rapida
espansione, che permette risultati migliori ed un'efficienza migliore rispetto alla didattica tradizionale. E' poi previsto di potenziare le
dotazioni dei laboratori dipartimentali dei tre indirizzi di specializzazione dell' 'ITIS, in modo da promuovere competenze piu
approfondite ed in linea con le richieste del mercato del lavoro e con la progettazione dei curricoli indicata dal PTOF. - Dipartimento di
Informatica: potenziamento di competenze specifiche nei settori della robotica, del game design, della modellazione 3D e della
cybersecurity. - Dipartimento di Elettronica: potenziamento di competenze specifiche nei settori dell'Automazione industriale,
progettazione e prototipazione circuitale, domotica e IoT. - Dipartimento di Meccanica e Meccatronica: potenziamento di competenze
specifiche nei settori della grafica 2D e 3D, nell'uso delle macchine CNC e della saldatura industriale. Nel plesso Liceo (oltre al gia
succitato laboratorio AR/VR e Metaverso con integrazione di Al e Iot) si procedera con la progettazione: - di un laboratorio inerente la
Comunicazione Digitale Podcast, Web radio e Webtv); - di un laboratorio linguistico avanzato, aperto anche all'attivazione degli esami
di certificazioni e in grado di avviare gli studenti ad una preparazione linguistica atta ad orientarsi nelle nuove professioni digitali.

Data inizio progetto prevista Data fine progetto prevista
01/01/2023 31/12/2024

Dettaglio intervento: Realizzazione di Laboratori per le professioni
digitali del futuro

Intervento:
M4C113.2-2022-962-1022 - Realizzazione di Laboratori per le professioni digitali del futuro

Descrizione:
Le scuole secondarie di secondo grado procedono a redigere il progetto per la realizzazione di uno o piu laboratori per le professioni digitali
del futuro, sulla base di quanto previsto nel paragrafo 3 del Piano "Scuola 4.0", cui si fa pit ampio rinvio.

Indicazioni generali
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La sezione descrive il quadro operativo complessivo dell'intervento e si compone di campi da compilare in
relazione alla rilevazione dei fabbisogni formativi di competenze digitali specifiche 4.0, alla individuazione
degli ambiti tecnologici scelti per la realizzazione dei laboratori dei principali settori economici di
riferimento, alla descrizione delle professioni digitali del futuro verso le quali saranno orientati gli spazi
laboratoriali, al numero e alla tipologia dei laboratori che si intende realizzare con la descrizione dei
laboratori per le professioni digitali del futuro che saranno realizzati con le risorse assegnate, delle
relative dotazioni tecnologiche che saranno acquistate e dei principali contenuti digitali che si intende
acquisire per la formazione, applicazioni e software, le modalita organizzative del gruppo di progettazione
per la realizzazione dei laboratori ed eventuali iniziative di coinvolgimento attivo della comunita
scolastica, delle universita, degli istituti tecnologici superiori (ITS), dei centri di ricerca, delle imprese, delle
startup innovative, le misure di accompagnamento. I campi sono tutti obbligatori, in caso di necessita
devono essere compilati indicando il valore "O" (zero) oppure "Nessuno/Nessuna" esprimendone l'esito
negativo.

Fabbisogni formativi e laboratori per le professioni digitali
Descrivere le competenze digitali specifiche che la scuola intende promuovere con la realizzazione dei
laboratori per le professioni digitali del futuro.

La necessita di laboratori per le professioni del futuro (secondo la misura Next Generation Labs del piano 4.0)
vede come improrogabile tale progettazione sia nel plesso Liceo che nel plesso ITIS. Infatti, come detto nella
premessa progettuale, I'Istituto si compone di due realta accorpate nel 2015 in un unico Istituto di Istruzione
Superiore. Molteplici quindi gli indirizzi in entrambi che necessitano di una progettazione non solo tarata e
modulata sulla mission dell'Istituto nonché sul curriculum dello studente ma rispettosa di una pluralita di
situazioni. Comune tuttavia all'intera progettazione, la necessita che i fabbisogni formativi siano strettamente
legati all'equilibrio e alla sintesi biunivoca dei mondi scuola-lavoro e scuola universita in un continuum fluido e
multidimensionale, fabbisogni colmabili solo con lo sviluppo di competenze di gruppo, orientate al lavoro e
trasversali ai settori economici. Come farlo? Con I'attivazione di percorsi di formazione curricolari,
extracurricolari, anche sotto forma di PCTO (Percorsi per le Competenze Trasversali e I'Orientamento). che
sappiano accogliere ed integrare le nuove tecnologie, alcune delle quali sono salite improvvisamente alla ribalta
negli ultimi giorni e stanno avendo un impatto inaspettato proprio sulla scuola. (come non pensare ad esempio
alla ChatGPT, un'Intelligenza Artificiale accessibile gratuitamente in grado di svolgere una prova d'esame come
ad esempio un tema d'Italiano o un esercizio di coding?). Siamo sicuramente di fronte a un'innovazione di tipo
rivoluzionario come fu un tempo il primo Personal Computer. Oggi la vera sfida post pandemia € quella di
preparare gli studenti a competenze legate all'intelligenza artificiale, alla robotica, all'automazione, agli ambienti
virtuali, all'uso di dotazioni tecnologiche sempre piu avanzate, alla comunicazione in ambito privato e lavorativo
in lingua madre e in inglese. Tutte competenze richieste da aziende del territorio e/o estere ma anche dai Poli
Universitari e dalle Scuole di Specializzazione. I laboratori pensati saranno la testa di ponte di un percorso
formativo strutturato teso a sviluppare sia i contenuti disciplinari curricolari specifici degli indirizzi, sia quelli delle
certificazioni professionalizzanti (ad esempio 'uso di bracci robotici e sistemi di automazione), certificazioni
identiche a quelle acquisite da aziende e professionisti, quindi spendibili subito dopo il diploma.

Descrizione delle professioni digitali del futuro verso le quali saranno orientati gli spazi laboratoriali
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La riforma del sistema degli Istituti Tecnico-Professionali € uno dei cardini centrali del PNRR. Si tratta di scuole
destinate a formare la nuova generazione di tecnici che entreranno subito nel mondo del lavoro, rispondendo
alla forte domanda di skill specialistiche verticali, creata dal processo generalizzato di digitalizzazione delle
imprese. Gli Smart Lab progettati, in questo caso, dovranno essere simili ad un laboratorio di ricerca applicata e
industriale e dovranno prevedere strumenti e dotazioni di tipo industriale. Nel caso del Liceo, l'obiettivo & quello
di formare studenti che per la quasi totalita entreranno nel mondo universitario e saranno destinati a professioni
legate alla ricerca scientifica e al lavoro intellettuale. In questo caso, i laboratori dovranno prevedere dotazioni e
strumenti piu orientati a queste due ultime attivita. In molti casi le tecnologie impiegate saranno le stesse, ma la
scelta delle configurazioni dovra riflettere la differenza dei diversi curricoli che caratterizzano le rispettive offerte
formative. Secondo gli analisti nel prossimo futuro gli sviluppi di AR, VR e del Metaverso creeranno un gran
numero di posti di lavoro in ambito tecnico/tecnologico e quindi occorre che I'Istituto si prepari a questa
ennesima "rivoluzione". Le professioni digitali che attualmente gia operano in AR e VR sono infatti molteplici e
spaziano su tutti e tre i settori di specializzazione presenti presso l'istituto: nel settore dell'assemblaggio circuitale
e meccanico, nel settore dell'addestramento in condizioni critiche, nel disegno e nella gestione dei dati. Nel
prossimo futuro si prevede poi anche la nascita di nuove professioni specifiche del Metaverso e della
Cybersicurezza, specie in ambito informatico. In ultimo, il mercato della meccatronica richiede figure in grado di
operare e programmare macchine CNC; quello dell'elettronica / elettrotecnica richiede tecnici con conoscenze
approfondite nella programmazione di microcontrollori e PLC, che sappiano operare nell'ambito della domotica e
dell'Internet delle Cose. Tutti i laboratori quindi permetteranno lo sviluppo di competenze e conoscenze legate
alle professioni digitali del futuro. I percorsi formativi permetteranno di sviluppare ulteriori competenze
personali, di apprendere il lavoro di squadra, il cooperative learning, la peer education, nonché di acquisire
competenze digitali legate al Digicom 2.1, alla sicurezza, ai servizi on-line e alla trasformazione digitale.

Numero di ulteriori laboratori che si intende allestire oltre quello indicato dal target.
6

Ambito tecnologico afferente al laboratorio che verra realizzato

cloud computing

N

comunicazione digitale

[

creazione di prodotti e servizi digitali

N

creazione e fruizione di servizi in realta virtuale e aumentata

N

cybersicurezza

economia digitale, e-commerce e blockchain

O O O

elaborazione, analisi e studio dei big data

intelligenza artificiale

&N

Internet delle cose
making e modellazione e stampa 3D/4D

robotica e automazione

N e B R I

altro - specificare

Qualora alla domanda precedente si sia risposto "altro" o si intenda allestire ulteriori laboratori rispetto al
valore target, si chiede di specificarne I'ambito tecnologico

VCIS02100Q - M4C113.2-2022-962-P-25179 Pagina 4 di 9



Ambito tecnologico Numero di laboratori

VR/AR 1
comunicazione digitale 2
robotica 1
making e modellazione e stampa 3D/4D 1
Internet delle cose 1

Settore economico afferente al laboratorio che sara allestito

agroalimentare

O O

automotive

ICT

N

costruzioni

energia

servizi finanziari
manifattura

chimica e biotecnologie
trasporti e logistica
transizione verde
pubblica amministrazione
salute

servizi professionali

turismo e cultura

O O0O40do0Ooo0Oo0odOoooOod

altro - specificare

Qualora alla domanda precedente si sia risposto "altro" o si intenda allestire ulteriori laboratori al valore
target, si chiede di specificarne il settore economico

Settore economico (max 50 car.) Numero laboratori
ICT 5
automotive, energia 1
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Significativita delle esperienze formative che verranno condotte nel laboratorio o nei laboratori allestiti
Descrizione (max 200 car.)
job shadowing: osservazione diretta e Creazione di esperienze didattiche di elevato impatto visuale ed emotivo, dove gli

riflessione dell'esercizio professionale studenti possono interagire tramite i device, seguire virtual tour e video a 360° in
ambienti virtuali.

lavori in gruppo e per fasi con approccio Promozione di esperienze basate su lavori di gruppo e sul project based learning, che
work based learning e project based promuovano l'apprendimento tra pari, la mediazione e la cooperazione.

learning

ideazione, pianificazione e realizzazione di Il laboratorio mira a far seguire agli studenti tutte le fasi di sviluppo di un’idea in
prodotti e servizi contesto aziendale, arrivando a far produrre loro dei prodotti digitali originali, su cui

confrontarsi con alt

Descrizione complessiva del laboratorio o dei laboratori che verranno realizzati (per ciascun laboratorio
descrivere in modo dettagliato gli spazi, le attrezzature, i dispositivi e i software che si prevede di
acquistare, gli eventuali arredi tecnici, etc.)

Il laboratorio target e quello in ambito AR/VR, grazie alla loro versatilita ed al gran numero di applicazioni
reperibili sul mercato ed in internet, permettera un utilizzo trasversale, esteso a tutte le classi e ad un elevato
numero di discipline di studio, con un approccio piu pratico ed esperienziale. Si ipotizza I'acquisto di visori per VR,
occhiali per AR, notebook, workstation ad alta prestazione, licenze software, armadi per la custodia / ricarica dei
device, licenze di accesso ai contenuti disciplinari in VR / AR, isole elettrificate mobili. Laboratorio in ambito
robotica avra come dotazioni tecnologie Hw e Sw finalizzate allo sviluppo di applicazioni robotiche e di
automazione industriale piu evolute e alla modellazione 3D ed il Gaming Design. Il laboratorio in ambito IoT avra
come dotazioni hardware, strumentazione e componentistica in modo da potenziare lo studio e la progettazione
di applicazioni basate sull'automazione, lo sviluppo circuitale, I'loT, la domotica ed il fotovoltaico. Il laboratorio
avra come dotazioni making e modellazione e stampa 3D/4D avra come dotazioni attrezzature e macchinari per
I'acquisizione di competenze tecniche nell'ambito della programmazione e dell'utilizzo delle macchine a controllo
numerico e delle apparecchiature per la saldatura industriale, anche TIG, tutte tecnologie previsti dall'Industry
4.0 Il primo laboratorio in ambito comunicazione digitale avra come dotazioni arredi modulari e pannelli
fonoassorbenti, armadio contenitore, monitor interattivo digitale 75", webcam e notebook, cuffie professionali,
licenze software, contenuti formativi, carrello ricarica. Il secondo laboratorio in ambito comunicazione digitale
avra le seguenti dotazioni: sedute e tavolo rialzati, postazione PC alte prestazioni, microfoni, mixer, casse e cuffie
audio performanti, con software di produzione e postproduzione.

Composizione del gruppo di progettazione

Dirigente scolastico

N

Direttore dei servizi generali ed amministrativi

N

Animatore digitale

N

Studenti

Genitori

O O

Docenti

N
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Funzioni strumentali o collaboratori del Dirigente
[[] Personale ATA
[] Altro - specificare

Modalita organizzative del gruppo di progettazione per la realizzazione dei laboratori e iniziative di
coinvolgimento attivo della comunita scolastica, delle universita, degli istituti tecnologici superiori (ITS),
dei centri di ricerca, delle imprese, delle startup innovative.

Il gruppo di progettazione sara composto dall'animatore digitale, da un docente ciascun dipartimento, dal
docente referente dell'Ufficio Tecnico. Per I'esecuzione del progetto dei laboratori di sviluppo della didattica in
VR/AR il gruppo di progettazione si avvarra del contributo (volontario e gratuito) di ex allievi oggi esperti del
settore con cui l'istituto ha in precedenza stipulato apposita convenzione. Per |o sviluppo dei progetti di
potenziamento dei laboratori dipartimentali, i team di progettazione saranno costituiti dai docenti e ITP delle
discipline tecniche di indirizzo, che potranno avvalersi anche della collaborazione (a titolo gratuito) di aziende
partner di settore, con le quali I'istituto mantiene contatti e collaborazioni. Andremo a responsabilizzare
fortemente docenti e dipartimenti, in modo da creare un senso di appartenenza forte all'istituto basato su scelte
condivise e sulla caratterizzazione dei laboratori in senso tematico e disciplinare, seppur per macro indirizzo e
non per singola materia. Le esigenze emerse durante il monitoraggio effettuato dall'istituto scolastico saranno
tradotti dal gruppo di progettazione, che alternera momenti in presenza a coordinamenti puntuali e periodici
garantiti dalle tecnologie e da file condivisi.

Misure di accompagnamento previste per migliorare I'efficacia nell'utilizzo del/i laboratorio/i

N

Formazione del personale

&N

Mentoring/Tutoring tra pari

Comunita di pratiche interne

<

Scambi di esperienze a livello nazionale e/o internazionale

O O

Altro - specificare

Descrivere le misure di accompagnamento che saranno realizzate per rafforzare I'efficacia dell'utilizzo
del/i laboratorio/i

Vista la valenza multidisciplinare di tutti i laboratori progettati, sono previste azioni di formazione in presenza e in
modalita on line su apposita piattaforma asincrona rivolte tutti i docenti e agli ATA che si occuperanno della
manutenzione degli strumenti. Saranno previste anche azioni di tutoraggio per docenti di nuova
nomina/supplenti e formazione continua per I'utilizzo di nuovi software e piattaforme. L'Istituto predisporra un
questionario di monitoraggio rivolto ai formandi atto a verificare eventuali dubbi, quesiti e ulteriori richieste di
linee guida atte al miglior utilizzo di laboratori e tecnologie. Tale monitoraggio proseguira oltre la fase di
collaudo.

Indicatori

INDICATORI: compilare con il valore annuale programmato di alunne e alunni, studentesse e studenti,
docenti, che effettuano il primo accesso ai servizi digitali realizzati o attivati nei laboratori che verranno
realizzati TARGET: precompilato da sistema sulla base del target definito nel Piano Scuola 4.0 (almeno un
laboratorio per le professioni digitali del futuro in ciascuna scuola secondaria di secondo grado).
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A . Tipo Unita di Valore
Codice Descrizione . . .
indicatore misura programmato
UTENTI DI SERVIZI, PRODOTTI E PROCESSI DIGITALI PUBBLICI NUOVI E Utenti per
c7 C - COMUNE 'P 400
AGGIORNATI anno
Target

Target da raggiungere e rendicontare da parte del soggetto attuatore entro il trimestre e I'anno di scadenza

indicato
Unita Trimestre
R Valore R Anno di
Nome Target di di
. target scadenza
misura scadenza
Le classi si trasformano in ambienti di apprendimento innovativi grazie alla Scuola 4.0 Numero 1 T4 2025
Piano finanziario
Percentuale Percentuale Percentuale
Voce L. . X Importo
minima massima fissa
Spese per acquisto di dotazioni digitali per i laboratori 98.786,55
o 60% 100%
(attrezzature, contenuti digitali, app e software, etc.) €
32.928,84
Eventuali spese per acquisto di arredi tecnici 0% 20% €
Eventuali spese per piccoli interventi di carattere edilizio 0% 10% 16.464,42
(1] (1]
strettamente funzionali all'intervento €
Spese di progettazione e tecnico-operative (compresi i costi di 0% 10% 16.464,42
(1] (]
collaudo e le spese per gli obblighi di pubblicita) €

IMPORTO TOTALE RICHIESTO PER IL PROGETTO 164.644,23 €

Dati sull'inoltro

Dichiarazioni

Il Dirigente scolastico, in qualita di legale rappresentante del soggetto attuatore, dichiara di obbligarsi ad
assicurare il rispetto di tutte le disposizioni previste dalla normativa comunitaria e nazionale, con particolare
riferimento a quanto previsto dal regolamento (UE) 2021/241 e dal decreto-legge 31 maggio 2021, n. 77,
convertito, con modificazioni, dalla legge 29 luglio 2021, n. 108, dalle disposizioni dell'Unita di missione del
PNRR presso il Ministero dell'istruzione e del Ministero dell'economia e delle finanze, nonché I'adozione di
misure adeguate volte a rispettare il principio di sana gestione finanziaria secondo quanto disciplinato nel
regolamento finanziario (UE, Euratom) 2018/1046 e nell'articolo 22 del regolamento (UE) 2021/241, in
particolare in materia di prevenzione dei conflitti di interessi, delle frodi, della corruzione e di recupero e

restituzione dei fondi indebitamente assegnati.
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Il Dirigente scolastico siimpegna altresi a garantire, nelle procedure di affidamento dei servizi, il rispetto di
quanto previsto dal decreto legislativo 18 aprile 2016, n. 50, a utilizzare il sistema informativo dell'Unita di
missione per il PNRR del Ministero dell'istruzione, finalizzato a raccogliere, registrare e archiviare in formato
elettronico i dati per ciascuna operazione necessari per la sorveglianza, la valutazione, la gestione finanziaria, la
verifica e I'audit, secondo quanto previsto dall'articolo 22.2, lettera d), del regolamento (UE) n. 2021/241 e
tenendo conto delle indicazioni che, a tal fine, verranno fornite, a provvedere alla trasmissione di tutta la
documentazione di rendicontazione afferente al conseguimento di milestone e target, ivi inclusi quella di
comprova per |'assolvimento del DNSH, garantire il rispetto degli obblighi in materia di comunicazione e
informazione previsti dall'articolo 34 del regolamento (UE) n. 2021/241.

Data IL DIRIGENTE SCOLASTICO
27/02/2023 Firma digitale del dirigente scolastico.
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